ROZEGRAJ Z NAMI WYBORY!

SAMORZADY
MAJA GLOS

Jak grac w wybory?

Zasady sg proste — na ponizszej karcie
sprawdzcie, za co mozna dostac punkty w
naszej grze wyborczej — a nastepnie
postarajcie sie jak najwiecej punktow
wprowadzi¢ w zycie!

Dodajac relacje koncowa wraz z wynikami
opiszcie co i jak udato sie Wam zrealizowac.
Czy uda sie Wam zdobyc komplet punktow?




POZIOM PODSTAWOWY

Za organizacje wyborow odpowiadata uczniowska komisja
wyborcza (1 pkt.)

Zasady przeprowadzenia wyborow, kandydowania i gtosowania
sg spisane w ordynacji wyborczej (1 pkt.)

Ordynacja wyborcza przyznaje czynne i bierne prawo wyborcze
wszystkim uczniom szkoty. Prawo nie jest ograniczone oceng z
zachowania, Srednig ocen ani opinig nauczyciela/wychowawcy
(2 pkt.)

Na potrzeby wyborow przygotowano specjalny lokal wyborczy z
miejscem do tajnego gtosowania, stolikiem komisji wyborczej
oraz urng (1 pkt.)

Gtosowanie indywidualne — kazdy uczen samodzielnie wybierat
moment gtosowania (1 pkt.)

POZIOM ZAAWANSOWANY

W szkole zostata zorganizowana debata wyborcza
kandydatow (2 pkt.)

W naszej szkole w min. 2 klasach zostaty przeprowadzone
zajecia o Swiadomym gtosowaniu w wyborach (2 pkt.)

ZorganizowaliSmy kampanie lub akcje zachecajacg dorostych do
Swiadomego gtosowania w wyborach samorzadowych 21
pazdziernika (4 pkt.)

Nauczyciel przeprowadzit komplet zajec¢ na podstawie
scenariuszy lekcji o wyborach samorzadowych 21 pazdziernika
(4 pkt.)




